PodeSavanje aplikacije za rad sa
telefonskim brojevima

Podesavanje grupe mesta ili jednog mesta za rad sa telefonskim brojevima
Kada je korisnik ulogovan kao administrator imace u meniju aplikacije ponudene opcije kao
na slici 1.
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Odabirom opcije sa Slike 1 otvorice se forma prikazana na Slici 2.
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Sa leve strane moguce je odababrati grupu lokacija (1) ili neko konkretno uplatno mesto (2)
za koje se podesava rad sa karticama ili neko drugo podeSavanje. Zatim sa desne strane na
prvom tabu ,, Ogranicenja po grupama“ pronaci podesavanje , Registracija sa brojem



telefona“ i kliknuti na dugme ,,Uredi“ (3), a potom otkaciti check box (4) zatim posle
obelezavanja kliknuti na dugme ,,Snimi“ (3). Kada zavrsimo sve promene kliknuti na dugme
»,Sacuvaj promene” kako bi bilo sve sacuvano na serveru.

PodeSavanje bonusa na karticama

Izborom iste opcije kao na Slici 1 dobije se forma prikazana na slici 2. Sa leve strane moguce
je odababrati grupu lokacija (1) ili neko konkretno uplatno mesto (2) za koje se podesava
bonus na karticama ili neko drugo podesavanje. Potom na tabu ,0Ograni¢enja po grupama“
pronadi podesavanje ,Bonusi na karticama“.
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Kliknuti na dugme ,,Uredi“ (3). Potom u tekstualno polje (4) uneti bonuse za kartice u
slede¢em formatu prikazanom na primeru ispod. Na jednom konkretnom primeru ¢emo da
objasnimo pa kako bi bilo jasnije.
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da vazi bonus. U ovom primeru je to kvota 1.0, Sto znaci da ¢e za svaku uplatu igrac da
dobija bonus i to u slede¢em obliku. Unesemo znak : i piSemo pravila za bonuse. Ako na
tiketu ima od 0 do 1 par, bonus na uplatu ¢e da bude 0.1% od uplate na tiket. Ako imamo 2
para, Sto se zapisuje kao

2-2=0.2% igrac¢ dobija 0.2% od uplate itd. | poslednji skup koji je razdvojen zarezom kaze da
ako na tiketu imamo 4 ili viSe parova da je bonus 1% na uplatu. Zatvori se vitiCasta zagrada i
unos je zavrsen.

Potom na klikom na dugme ,,Snimi“ (3) sacuva¢emo promene a potom i na klik ,Sacuvaj
promene” promene posaljemo na server i trajno se ¢uvaju.



